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SPIEL IN SAMS BEACH SCORE LADEN Q

« Wettkampfleiter ruft Spiel aus dem Spielplan in SAMS auf

+ Laden des Spielsauf Encgeret Cber
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SPIEL IN SAMS BEACH SCORE LADEN oo Rllls

. geladenes Spiel iber den Button ,Anzeigen” anzeigen lassen ofl 115

BEACHSC0RE

Testspiel hinzufiigen

Schleswig-Holsteinischer Volleyball-
W Verbande.V.

Score Test Turnier
Unbekannter Spielort

Unbekannte Adresse
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Freitag, 5. Juli 2024, 00:00




SPIELVORBEREITUNGEN
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Schiedsgericht / Anschreiber eintragen bzw. erganzen (s. Folie b)
Mannschaften

Mannschaftskapitan fir beide Mannschaften benennen (blau markiert)
Gewinner der Wahl markieren

Aufschlagrecht dokumentieren (Ball bei Bedarf durch Anklicken zum
anderen Team wechseln), ggf. Seitenwechsel Uber den
entsprechenden Button vornehmen

Aufschlagreihenfolge festlegen (pink markiert)

« erster Aufschlager des Teams mit Aufschlagrecht auf Position |

« erster Aufschlager des annehmenden Teams auf Position |l

ACHTUNG:

Bei Bedarf Uber pink markierte Pfeile

Positionswechsel I/lll und/oder II/IV vornehmenl!!l Ansonsten
Aufschlagreihenfolge ggf. falschlll
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Spielvorbereitung

Mannschaften

Schiedsgericht



SPIELVORBEREITUNGEN

Trikotnummern ,1° bzw. ,2" festlegen (griin markiert)

Wenn keine Trikotnummern verwendet werden, missen die Nummern
trotzdem vergeben werden! Ansonsten werden die Felder fur die Signatur
nicht aktiviert.

TIPP: Spieler, die mit Aufschlag beginnen, mit , 1" kennzeichnen, weiteren Spieler
mit ,2" (so fragen die Teams die Aufschlagreihenfolge ab).

/. Mannschaftskapitane unterschreiben lassen
Feld wird nur aktiv, wenn alle vorherigen Schritte durchgefthrt wurden
 Benennung Mannschaftskapitan
« Dokumentation Gewinner Auslosung
 Festlegung der Trikotnummern
« Eintragung /Erganzung Schiedsgericht

R

Spielvorbereitung

Mannschaften

Schiedsgericht



SPIELVORBEREITUNGEN

1. Schiedsgericht / Anschreiber eintragen bzw. ergéanzen

 \Wenn bereits ein Schiedsgericht im Spielplan
hinterlegt ist, sind die beiden Teammitglieder bereits Spielvorbereitung
als 1. und 2. Schiedsrichter hinterlegt

« Schreiber erganzen (kann mit 2. Schiedsrichter

identisch sein)
« \Werden neutrale Schiedsrichter von der WK-Leitung

1. Schiedsrichter

angesetzt und sind diese nicht im Spielplan 2. Schiedsrichter
hinterlegt, muss eine manuelle Eintragung schveiber
mindestens des 1. Schiedsrichters und des '
SChreiberS er]cO|geﬂ Schreiberassistent

TIPP: Die Eintragungen / Erganzungen des Schiedsgerichts sollten als erster
Schritt durchgefthrt werden, um bei der unmittelbaren Spielvorbereitung (Wahl)
/eit zu sparen.



SPIELVORBEREITUNGEN Q

Sind alle Eintragungen vorgenommen und haben beide Mannschaftskapitane Spielvorbereitung
die Vorbereitungen mit ihrer Unterschrift bestatigt, kann Gber die Auswahl
des Buttons ,Bestatigen” das Spiel gestartet werden. P




SPIEL STARTEN

Das Spiel kann Uber den grin markierten Pfeil (,play‘) gestartet werden.

1. Uberdas ,Plus” kann der Punktgewinn fir die jeweilige
Mannschaft gezahlt werden.

2. Eine genommene Auszeit wird Uber das Uhrsymbol
gestartet, die verbleibende Dauer lauft oberhalb ,Satz 1 mit.

3. Personenbezogene Sanktionen oder Medical Time Outs
konnen Uber dieses Feld gedffnet und protokolliert werden.

Seitenwechsel werden automatisch nach 5 bzw. 7 Punkten
vorgenommen.
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Satz 1




SATZ 2

Vor Beginn des 2. Satzes konnen bei Bedarf folgende
nderungen vorgenommen werden:

1. Wechsel des Aufschlagrechts
2. Seitenwechsel

3. Wechsel der Aufschlagreihenfolge
Bei Bedarf kann wie in den Spielvorbereitungen Uber die Pfeiltaste
ein Positionswechsel vorgenommen werden, so dass die Spieler,
die jeweils mit dem Aufschlag beginnen, auf Position | bzw. Il stehen.

4 Startvon Satz 2
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SATZ 3

Gibt es einen dritten Entscheidungssatz, wird zunachst der Gewinner
der Auslosung Uber den Button bei dem jeweiligen Team markiert. Bei
Bedarf konnen folgende Anderungen vorgenommen werden:

1.

10

Dokumentation ,Gewinner Auslosung®

2. Wechsel des Aufschlagrechts
3.
4. Wechsel der Aufschlagreihenfolge

Seitenwechsel

Wie in den Spielvorbereitungen kann Uber die Pfeiltaste ein
Positionswechsel vorgenommen werden, so dass die Spieler, die jeweils
mit dem Aufschlag beginnen, auf Position | bzw. Il stehen.

Start von Satz 3
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